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OBJETIVO GENERAL 

96 

Proporcionarle al alumna los conocimientos y habilidades para el estudio y 
producci6n de los vehiculos de comunicaci6n visual en el area de Ia simbologia y los 
soportes tridimensionales. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alumna: 

a) ldentificara los conocimientos generales en Ia elaboraci6n de propuestas de 
programas de aplicaci6n de los proyectos de diseno aplicado a Ia simbologia 
y soportes tridimensionales. 

b) Aplicara el marco metodol6gico para el diseno aplicado a identidades graficas. 
c) Vinculara los conocimientos adquiridos en su formaci6n academica con Ia 

generaci6n de propuestas de sistemas de identificaci6n. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
Programa de Aplicaci6n de los Proyectos de 

1 Diseno Aplicado a Ia Simbologia y Soportes 10 12 
Tridimensionales 

2 ldentidad Grafica 10 22 
3 Sistemas de ldentificaci6n 12 30 

Total de Horas Te6ricas 32 
Total de Horas Practicas 64 

Total de Horas 96 



CONTENIDO TEMATICO 

1. PROGRAMA DE APLICACION DE LOS PROYECTOS DE DISENO APLICADO A 
LA SIMBOLOGiA Y SOPORTES TRIDIMENSIONALES 
1.1. Elementos generales del programa. 

1 .1.1 . Marco de referencia. 
1.1.1.1. De Ia identidad grafica. 
1.1 .1.2. Condiciones arquitectonicas y ambientales. 
1.1.1 .3. Perfil del usuario. 

1.1.2. Modulacion de configuracion. 
1.1 .2.1. Tipografica. 
1.1.2.2. Pictografica. 
1.1 .2.3. Codigo cromatico. 

1.1.3. Tabla comparativa de aplicacion. 
1.1.3.1. Referencia Ffsica material. 
1.1 .3.2. Referencia conceptual. 
1.1.3.3. Referencia grafica. 
1.1 .3.4. Color. 

1.1.4. Costos y presupuestos. 
1.2. Fases generales del programa. 

1.2.1 . Planeacion. 
1.2.2. Organizacion. 
1.2.3. Aplicacion y control. 
1.2.4. Evaluacion. 

2. IDENTIDAD GRAFICA 
2.1. Antecedentes del diseno aplicado a Ia ldentidad grafica. 

2.1.1 . Definicion. 
2.1.2. Funcion Social. 
2.1.3. Aplicaciones en Ia Comunicacion Visual. 

2.2. Clasificacion de los genericos de Ia identidad grafica. 
2.2.1. Logosfmbolo. 
2.2.2. Logotipo. 
2.2.3. lmagotipo. 
2.2.4. Logograma. 
2.2.5. Escudos y Emblema. 
2.2.6. Mascotas. 

2.3. Metodo especffico del diseno aplicado a Ia ldentidad grafica. 
2.3.1 . Proceso de identificacion. 
2.3.2. Proceso de investigacion. 
2.3.3. Proceso de proyectacion 
2.3.4. Proceso de evaluacion. 

3. SISTEMAS DE IDENTIFICACION 
3.1. Antecedentes del Diseno aplicado a los sistemas de identificacion. 

3.1.1 . Definicion. 



3.1.2. Funci6n Social. 
3.1.3. Aplicaciones en Ia Comunicaci6n Visual. 

3.2. Clasificaci6n generica de los sistemas de identificaci6n. 
3.2.1. Imagen corporativa. 
3.2.2. Imagen institucional. 

3.3. Manual de uso. 
3.3.1. lntroducci6n al manual de uso. 
3.3.2. Genesis de Ia identidad grafica. 
3.3.3. Aplicaciones. 
3.3.4. Ejemplos y muestras. 

3.4. Metodo especffico del Diseno aplicado a los sistemas de identificaci6n. 
3.4.1. Proceso de identificaci6n. 
3.4.2. Proceso de investigaci6n. 
3.4.3. Proceso de proyectaci6n. 
3.4.4. Proceso de evaluaci6n. 
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BIBLIOGRAFiACOMPLEMENTARIA 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Practicas de taller 
Practicas de campo 
Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminarios por los alumnos 



PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Comunicaci6n Grafica 6, Artes Diseno. 
Diseno y Comunicaci6n Visuales. 
Visual. 
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